
 

REGULAMIN KONKURSU ONLINE 

„Dbaj o przyrodę, oszczędzaj wodę” 

§1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem konkursu są Wodociągi i Kanalizacje Miejskie Sp. z o.o. w Augustowie 
(dalej: Organizator). 

2. Konkurs jest organizowany w ramach realizowanych inwestycji na terenie Miasta 
Augustowa przez Spółkę, z otrzymanego dofinasowania z programu Interreg NEXT Polska – 
Ukraina 2021-2027 Clean water pt. „Czysta woda dla wszystkich”, nr PLUA.01.02-IP.01-
0033/23. 

3. Celem konkursu jest popularyzacja wiedzy na temat wody, jej oszczędzania, kanalizacji 
sanitarnej, działalności augustowskich wodociągów oraz programu Interreg NEXT Polska – 
Ukraina. 

4. Konkurs odbędzie się 25.11.2025r. (środa) o godzinie 10:00 (klasy V – VII) i będzie miał 
formę testu online. 

5. Transmisja konkursu będzie dostępna na profilu Facebook Wodociągów i Kanalizacji 
Miejskich Sp. z o.o. w Augustowie. 

6. Udział w konkursie jest bezpłatny. Ilość uczestników w konkursie jest ograniczona.  

7. Konkurs skierowany jest do Dzieci szkół podstawowych klas V – VII z terenu Miasta 
Augustowa.  

8. W konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Wodociągów i Kanalizacji Miejskich                       
Sp. z o.o. w Augustowie oraz ich najbliżsi członkowie rodziny (tj. dzieci, wnuki). 

§2 ZASADY UDZIAŁU 

1. Aby przystąpić do konkursu, należy: 

• Wejść na stronę Kahoot! 

• Wprowadzić PIN, który zostanie udostępniony na Facebooku, stronie internetowej 
http://wikm.augustow.pl  Wodociągów i Kanalizacji Miejskich Sp. z o.o. w Augustowie o 
godzinie 09:40, 

• wpisać login w formacie: nazwisko + pierwsza litera imienia + skrót nazwy szkoły* np. 

KowalskiJSP3  (format loginu jest obowiązkowy i służy weryfikacji uczestników). 

a) W przypadku rejestracji uczestnicy, poszczególnych szkół podają następujące skróty 

nazwy Szkół*:  

http://kahoot.it/


1) Niepubliczna Dwujęzyczna Szkoła Podstawowa Let`s Talk: LT 

2) Społeczna Szkoła Podstawowa w Augustowie: STO 

3) Montessori Augustów: MA 

4) Zespół Szklono - Przedszkolny nr 3, Szkoła Podstawowa nr 2: SP2 

5) Zespół Szklono -Przedszkolny nr 2, Szkoła Podstawowa nr 3: SP3 

6) Szkoła Podstawowa nr 4: SP4 

7) Zespół Szklono – Przedszkolny nr 1 Szkoła Podstawowa nr 6: SP6 

2. Konkurs polega na udzieleniu jak najszybszych i poprawnych odpowiedzi na pytania 
testowe typu A, B, C. 

3. Wyniki zostaną ogłoszone bezpośrednio po zakończeniu testu. 

4. W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktów przez kilku uczestników, o kolejności 
miejsc decyduje czas udzielania odpowiedzi – wygrywa osoba, która odpowiadała najszybciej. 

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne problemy techniczne po stronie 
uczestników, np. utratę połączenia internetowego, problemy z urządzeniem lub 
oprogramowaniem. 

6. Informacje, które mogą pojawić się w pytaniach konkursowych, znajdują się na stronie 
http://wikm.augustow.pl oraz podczas spotkań w grupach z potencjalnymi uczestnikami 
konkursu. 

§3 NAGRODY 

1. Za zajęcie od I do III miejsca przewidziane są nagrody w formie voucher do wykorzystania 
w sklepie z elektroniką: 

a) I miejsce: voucher w wysokości  700,00 pln 

b) II miejsce: voucher w wysokości 500,00 pln 

c) III miejsce: voucher w wysokości 300,00 pln 

2. Za zajęcie od IV do X miejsca: voucher w wysokości 100,00 pln do wykorzystania w 
empiku 

3. Od pierwszego do 50 miejsca osoby z najlepszym wynikiem, które wezmą udział w 
konkursie, otrzymają bilet do kina „Iskra” na dowolny seans w Augustowie                                        
(do wykorzystania do końca czerwca 2027r.). 

4. Dodatkowo szkoła, która będzie miała najwyższą frekwencję (procentową) Uczestników 
konkursu z pośród wszystkich szkół biorących udział w konkursie, otrzyma nagrodę 
rzeczową w formie vouchera w wysokości 1 000,00 pln do wykorzystania. 

 

 

http://wikm.augustow.pl/


 

§4 ODBIÓR NAGRÓD 

1. Wręczenie nagród nastąpi 30 listopada 2026r., w siedzibie Spółki po uprzednim kontakcie 
telefonicznym ze zwycięzcami. 

2. Warunkiem odbioru nagrody jest okazanie dokumentu tożsamości (legitymacji, dowodu 
osobistego lub innego dokumentu). 

3. Jeśli zwycięzca nie może osobiście odebrać nagrody, może to zrobić inna osoba na 
podstawie pisemnego upoważnienia. 

4. W przypadku nieodebrania nagrody w wyznaczonym terminie, Organizator zastrzega sobie 
prawo do jej przekazania kolejnej osobie z listy uczestników. 

§5 DANE OSOBOWE 

1. Dane uczestników (imię, nazwisko, numer telefonu) będą wykorzystywane wyłącznie do 
celów weryfikacji zwycięzców i organizacji konkursu. 

2. Organizator nie udostępnia danych uczestników osobom trzecim. 

3. Udział w konkursie oznacza zgodę na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby 
konkursu. 

§6 POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, jeśli zajdzie taka potrzeba. 

2. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator. 

3. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zwycięzców na podstawie podanych 
danych oraz miejsca zamieszkania. 

5. W przypadku stwierdzenia nieuczciwych praktyk (np. podanie fałszywych danych), 
uczestnik zostanie zdyskwalifikowany. 

 

Podejmij wyzwanie! 

 


